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ICHRONIGUESE

Personnage Joueur
Profil Race S5exe Age Taille Poids
V77,7777 77/ 7/ 77/ 777 G/ /7 /777777777 777777777/2
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total  VITALITE
ATTAQUE . P \Y DM TEN
AU CONTACT ( OINTS DE VIE RESTANTS TEMPORAIRES
ATTAQUE _ CORE
! A DISTANCE | | O BLESSURE GRAVE
T ATTAQUE
MENTALE z m
DEFENSES Total
Sacesse 10+ | m ]
MENTALE TOtal
CHARISME 10 + DE 10 + C
ARME ATTAQUE DM SPECIAL
FORCE [E OBSCUR 1d20 +
o 1420+
1d20 +
CAPACITES DU PERSONNAGE
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©  DESCRIPTION  * - .

PE - CREDITS
LPOINTS D’EXPERIENCES NIVEAU DE VIE #%

N\
IVIF

_ EQUIPEMENT ET POSSESSIONS

CAPACITES DU PERSONNAGE
. VOIE 4 i
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" « TRAITS PERSONNALISES CAPACITES D’ESPECES

HISTOIRE ET OBJECTIF .

- . LANGAGES - -
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HISTORIQUE

Planéte natale __ R

RELATIONS

Relations amoureuses

Lieu de naissance B

Parents —

Enfants

Freres et sceurs —

Naissance -

Enfance —

Ennemis

Influencé par

Contacts

CROYANCES RELIGIEUSES

HANDICAPS




ICHRONICUESER

Vaisseau Modele

Type Niveau Taille  Equipage Cargo
/717 /177777 Y/ L 77 7207727074 Z G/ /7777777777 777 47777777777
CARAC. Vaisseau Poste Total ENERGIE Total
- FOR SALLE DES MACHINES (MOT) : Max 10 +
PUISSANCE ENERGIE MAXIMUM ECRANS PROTECTEURS®
- DEX POSTE DE PILOTAGE (PIL) NEY RESERVE D’ENERGIE DISPONIBLE REPARTITION DE L’ENERGIE
MANCEUVRABILITE
L .CCQUIE“ FOR DEX INT PER CHA ECRANS
INT [ CANONS (CAN)
STRUCTURE
. PER SALLE DES SENSEURS (SEN) A TONOMlE POINTS DE STRUCTURE (PV) RESTANTS
SENSEURS LSEN - o
- CHA ‘ SALLE DES ORDINATEURS (ORD) i DE¥RUCTURE
COMMUNICATIONS L ORD
Total AVARIES
INITIATIVE |k
HYPERDRIVE DM TEMPORAIRES :
ATTAQUES Total DEFENSES Total
ATTAQUE A ‘ z TotaL |
AU CONTACT | | "Rl 10 +|| oex | sac || Do
ATTAQUE TOTAL
| A DISTANCE | P o o
ARMES ATTAQUE ARC DETIR DM Attaques / tour NOTES
om 1d20 + |
1d20 +
T 1d20 + \@
1d20 + F
! 1d20 + L
|(can) MOT

NOTES, BIDOUILLAGES ET EQUIPEMENT SUPPLEMENTAIRE
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ICHRONICUESER

ISTARRWARS)

Aépartition de I'énergie

INT

Ordi. de visée

DEX

Manceuvrabilité

FOR

Puissance

% 42 maxi;

Bonus pour : Bonus pour : Bonus pour :
- Tests de FOR - Tests de DEX - Tests d’INT
- Attaques au contact - Initiative - Attaques a distance

- DM (contact) - DEF (rapidité)
- DM (armes a énergie)

CHA

Communication

PER

S5enseurs

Aéserve
d'energiec
disponible

4@

%

Bonus pour : Bonus pour : ]
- Tests de PER - Tests de CHA

- DEF (rapidité)

- DEF (solidité)

N—

Un point d'énergie permet de charger les écrans protecteurs (RD)
Le point retourne a la réserve en début de tour :

S~— il fFaut Ie réattribuer a chaque tour. _——

Chaque fois que les écrans protecteurs protégent contre une partie des DM : le vaisseau touché perd 1 point d’énergie disponible.

Chaque tour, il est possible de modifier la répartition de I’énergie, sauf si une action limitée (L) a été utilisée. Si plus d’un point est alloué,
il faut effectuer un test de CHA (ND 10 + nombre de points répartis + 5 si un des points déplacés ne provient pas de la réserve).

Incident de tir avec une arme a énergie : perte d’un point d’énergie disponible.

Si un point d’énergie disponible doit étre perdu et que la réserve est vide : choisir un point précédemment réparti. S’il n’y plus de point
disponible, cela provoque en général des avaries.
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