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Personnage Joueur
Profil Race S5exe Age Taille Poids
V77,7777 77/ 7/ 77/ 777 G/ /7 /777777777 777777777/2
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total  VITALITE
ATTAQUE . P \Y DM TEN
AU CONTACT ( OINTS DE VIE RESTANTS TEMPORAIRES
ATTAQUE _ CORE
! A DISTANCE | | O BLESSURE GRAVE
T ATTAQUE
MENTALE z m
DEFENSES Total
Sacesse 10+ | m ]
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1d20 +
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_ EQUIPEMENT ET POSSESSIONS

CAPACITES DU PERSONNAGE
. VOIE 4 i

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées
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HISTORIQUE

Planéte natale __ R

RELATIONS

Relations amoureuses

Lieu de naissance B
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HANDICAPS
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