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	OBJECTIFS: Taille : les Kel Dor sont de taille moyenne.

Sens de la Force : les Kel Dor démarrent avec un point de Force supplémentaire.

Vision nocturne : les Kel Dor voient deux fois plus loin que la normale par faible luminosité. 

Equipement spécial : le masque respiratoire et les lunettes adaptées des Kel Dor font partie de l’attirail de base des personnages issus de cette espèce. Si cet équipement vient à être endommagé, le coût d’un kit de remplacement s’élève à 2000 crédits au minimum (encore faut-il en trouver). Privé de cet appareil en bon état de marche, un Kel Dor doit résister à une attaque (D20+1 par heure) contre sa Défense Corporelle. En cas d’échec, le personnage perd 2D6 points de Constitution temporaires. Si cette caractéristique tombe à zéro, le personnage meurt. En cas de sauvetage, le personnage récupérera ses points de Constitution perdus au rythme d’1D6 par jour. Le port du masque pour toute autre espèce revient à un empoisonnement.
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	1: 1. Ami de la nature : le personnage a l’habitude de se déplacer dans la nature, il apprend progressivement à combattre la faune, la flore et les dangers des différents milieux naturels. Il obtient un bonus de +2 par rang à tous les tests de survie en milieu naturel et +1 par rang à son initiative lorsqu’un combat survient dans un tel environnement.
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