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Taille : les Nautolans sont de taille moyenne.

Armure naturelle : leur squelette solide offre aux Nautolans un bonus à leur Défense Réflexe de +1.

Senseurs nautiques : lorsqu’ils sont sous l’eau, les Nautolans perçoivent les émotions d’autrui. Un test de perception effectué à cette fin gagne un bonus de +4.
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