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PERSONNAGE

CAPACITES DU
’ V0|E 1

Apprenti Jedi

Furtivité

Espace

1. Claustrophilie : le personnage est a I'aise dans un espace confing, et ne
souffre pas de claustrophobie. Lorsqu’il utilise une combinaison spatiale,
les pénalités subies sont limitées : aucune pénalité pour une combinaison
intravéhiculaire et seulement -2 pour une combinaison extravéhiculaire.
De plus, il est capable de dénicher un couvert méme dans les endroits les
plus improbables : a bord dans vaisseau ou dans un espace réduit, au prix
B o'une action de mouvement, le personnage peut improviser un couvert qui
lui confere un bonus de +1 en Défense Réflexe.

1. Discrétion : quand il essaie de passer
inapergu, le personnage bénéficie d’un
bonus de +2 a son test de DEX pour
chaque rang acquis dans cette voie.

1. Sens de la Force : vous avez le don de ressentir la vie au travers
de la force et les dangers qui peuvent arriver. Vous gagnez un bonus
de +1/rang a tous vos tests de Perception. Vous pouvez aussi
ressentir quelque chose a propos d’une personne située a I'autre
bout de la galaxie. Un test de SAG est requis. La difficulté est de 10
pour savoir si la personne recherchée est en vie, 15 pour savoir si
elle est en danger, 20 pour savoir ou elle se trouve, etc.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées



~  Descrietion - -l - . EQUIPEMENT ET POSSESSIONS ;

PE - CREDITS
JOINTS D’EXPERIENCES NIVEAU DE VIE ¥

Vétements renforcés RD 1

CAPACITES DU PERSONNAGE
’ V(-)IE 4 z

R Survie

1. Ami de la nature : le personnage a I’habitude de se déplacer
dans la nature, il apprend progressivement a combattre la
faune, la flore et les dangers des différents milieux naturels. Il
Bl obtient un bonus de +2 par rang a tous les tests de survie en
- milieu naturel et +1 par rang a son initiative lorsqu’un combat

survient dans un tel environnement.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées



"« TRAITS PERSONNALISES CAPACITES D’ESPECES ,

Enthousiaste : Le personnage bénéficie d’un bonus de +5 lors de toutes ses Taille : les Togrutas sont de taille moyenne.

tentatives de persuasion et de séduction. De plus, il bénéficie d’'un bonus de

+2 a l'initiative. En contrepartie, il est affecté par un malus de -1 a sa Perception de I'espace : les Togrutas se repérent naturellement
Défense Réflexe. dans I'espace (la dimension, pas le vide interstellaire). Lorsqu’ils

sont aveuglés, ils peuvent effectuer un test de perception pour
sentir les objets ou les individus dans leur environnement direct
et ainsi éviter de se cogner ou porter une attaque sans
désavantage. Le test ne vaut que pour une action et doit étre
recommencé pour toute nouvelle action.
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Relations amoureuses

Lieu de naissance B
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