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CAPACITES DU PERSONNAGE

V0|E 1

Héros Apprenti jedi

R Espace

1. Claustrophilie : le personnage est a I'aise dans un espace confing, et ne
souffre pas de claustrophobie. Lorsqu’il utilise une combinaison spatiale,
les pénalités subies sont limitées : aucune pénalité pour une combinaison
intravéhiculaire et seulement -2 pour une combinaison extravéhiculaire.
De plus, il est capable de dénicher un couvert méme dans les endroits les
plus improbables : a bord dans vaisseau ou dans un espace réduit, au prix
B o'une action de mouvement, le personnage peut improviser un couvert qui
lui confere un bonus de +1 en Défense Réflexe.

1. Chance insolente : le personnage
recoit un point de Force (PF)
supplémentaire par rang atteint
dans la voie.

1. Déplacement : le personnage utilise la Force pour se déplacer de
fagon spectaculaire, bondir de fagon prodigieuse ou se mouvoir avec
célérité. Un test de SAG est nécessaire pour utiliser cette capacité
dont la difficulté dépend du type de déplacement. Considérez que le
personnage se déplace alors autant de fois plus vite, saute autant de
fois plus haut ou plus loin que le commun des gens de son espéce
qu'il posséde de rangs dans cette voie.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées



©  DESCRIPTION  * - -

PE CREDITS
JOINTS D’EXPERIENCES NIVEAU DE VIE ¥
MAX.

400

3 ; _ EQUIPEMENT ET POSSESSIONS :

Vétements renforcés

CAPACITES DU PERSONNAGE

V0|E 4

R Endurance

1. Vigueur : le personnage est un athléte
capable de prouesses physiques

(B extraordinaires. Il obtient un bonus de +2 par
8 rang dans cette voie aux tests de course, de

saut ou d’escalade.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées



"« TRAITS PERSONNALISES CAPACITES D’ESPECES ,

Méthodique : Le personnage est pénalisé d’un malus de -5 a tous ses tests Taille : les Zabrak sont de taille moyenne.
de séduction et de baratin. Toutefois, il double tous les bonus accordés lors
d’un test en coopération auquel il participe et bénéficie d’un point de Force Sens exacerbés : les sens des Zabrak sont toujours en éveil. lls
supplémentaire. peuvent relancer leurs jets de perception a condition d’accepter
le second résultat, méme s'il est moins bon que le premier.

Défense supérieure : adaptés a tous les environnements, les
Zabrak bénéficient d'un bonus de +1 sur toutes leurs Défenses.
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HISTORIQUE

Planéte natale __ R

RELATIONS

Relations amoureuses

Lieu de naissance B

Parents —

Enfants
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Enfance —
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Influencé par

Contacts

CROYANCES RELIGIEUSES

HANDICAPS
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