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Personnage B2 Joueur

Profil Race S5exe Age Taille Poids
Jedi guerisseur Mirialan F 1.65 58
V77,7777 77/ 7/ 77/ 777 G/ /7 /777777777 777777777/2
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total  VITALITE
= FOR |IETIII INITIAFIVE- || 2 VD
ATTAQUE POINTS DE VIE RESTANTS DM V
. DEEz(K 14 2 2 AU CONTACT _1 TEMPORAIRES

‘ ATTAQUE

m CON | 0 A DISTANCE

CONSTITUTION

[ BLESSURE GRAVE
ATTAQUE

m INT [ 2 2 MENTALE 0 2 m 1 - Robe épaisse

DEFENSES Total
13 1 1 10+ 10 Total
CHARISME 10 + 14 10 + &_O 10

ARME ATTAQUE DM SPECIAL
FORCE [FE%ell OBSCUR Pistolet blaster 1d20+ 2 3D6

CHIESHIN-RINFS
1
-

o

m SAG B3 2 7)

SAGESSE

N
[N
N

]
0
I
>

£

1d20 +

1d20 +

PERSONNAGE

CAPACITES DU
’ V0|E 1

R Humanité Bordure Apprenti Jedi

1. Adaptable : aprés avoir raté une action hors combat, |1. Débrouillardise : les personnages issus de la Bordure |1. Transfert vital : le personnage emploie la Force pour
le personnage obtient un bonus de +5 au test s’il a la Extérieure apprennent rapidement a se débrouiller, soigner un autre étre vivant. Par point de Force
possibilité de retenter la méme action au tour suivant. |méme dans les situations les plus critiques. Le dépensé, le personnage peut rendre 1D6 PV perdus a
L’action réalisée doit habituellement permettre au PJ personnage est capable d’occuper n’importe quel poste | une cible au contact. S'il n’a plus de points de Force, le

Ml plusieurs essais, cette capacité n’octroie en aucun cas |d’un vaisseau. Toutefois, lorsqu’il le fait, il n"accorde Jedi peut tout de méme soigner en consommant ses
du temps ou des essais supplémentaires. aucun bonus au modificateur du vaisseau. propres points de Vie. Aucun test n’est requis.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées




" DESCRIPTION = .

PE - CREDITS
JOINTS D’EXPERIENCES NIVEAU DE VIE #%

M/ 400

CAPACITES DU PERSONNAGE
. VOIE 4 i

R Médecine

1. Secouriste : en passant 5 minutes a soigner

les blessures d’un personnage a 0 PV, le

il personnage lui permet de récupérer 1D4 PV. Il
M accorde aussi un bonus de +5 a tous les tests
de Défense Corporelle tentés par son patient.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées



"« TRAITS PERSONNALISES CAPACITES D’ESPECES ,

Taille : moyenne
Acrobatique : +5 a tous les tests liés a 'acrobatie.

Sage : +2 en INT et +1 en DER. -1 en ATC et ATD, -2 en Initiative

Télépathe naturel : les Mirialans possédent naturellement le pouvoir de
Force Télépathie.

Télépathie : le personnage acquiére la capacité de créer une
communication par la pensée avec rang dans la voie personnes. De
plus contre 1 point de force, il peut faire un test d’attaque mentale contre
la Défense mentale de sa cible pour lire ses pensées superficielles.

HISTOIRE ET OBJECTIF .
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HISTORIQUE

Planéte natale __ R

RELATIONS

Relations amoureuses

Lieu de naissance B

Parents —

Enfants

Freres et sceurs —

Naissance -

Enfance —

Ennemis

Influencé par

Contacts

CROYANCES RELIGIEUSES

HANDICAPS
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