







	Fdp_SW_1
	Fdp_SW_2
	Fdp_SW_3
	Fdp_SW_4
	Fdp_SW_5
	Fdp_SW_6

	Âge: 
	OBJECTIFS: Taille : moyenneAcrobatique : +5 à tous les tests liés à l'acrobatie.Télépathe naturel : les Mirialans possèdent naturellement le pouvoir de Force Télépathie.Télépathie : le personnage acquière la capacité de créer une communication par la pensée avec rang dans la voie personnes. De plus contre 1 point de force, il peut faire un test d’attaque mentale contre la Défense mentale de sa cible pour lire ses pensées superficielles.
	HISTORI9UE: 
	Planète natale: 
	Relations amoureuses 1: 
	Relations amoureuses 2: 
	Lieu de naissance: 
	undefined_24: 
	undefined_25: 
	undefined_26: 
	Parents 1: 
	Parents 2: 
	undefined_28: 
	Enfants 1: 
	Enfants 2: 
	Enfants 3: 
	Frères et sœurs 1: 
	Frères et sœurs 2: 
	undefined_29: 
	undefined_30: 
	Amis 1: 
	Amis 2: 
	Amis 3: 
	Naissance 1: 
	Naissance 2: 
	1_9: 
	2_8: 
	undefined_33: 
	undefined_34: 
	Enfance 1: 
	Enfance 2: 
	undefined_35: 
	undefined_36: 
	Ennemis 1: 
	Ennemis 2: 
	Adolescence et formation 1: 
	Adolescence et formation 2: 
	undefined_37: 
	undefined_38: 
	undefined_40: 
	undefined_41: 
	undefined_42: 
	Contacts 1: 
	Contacts 2: 
	Influencé par 1: 
	Influencé par 2: 
	1_10: 
	2_9: 
	HANDICAPS: 
	undefined_43: 
	1_11: 
	2_10: 
	undefined_44: 
	undefined_45: 
	undefined_47: 
	undefined_48: 
	undefined_49: 
	undefined_50: 
	undefined_51: 
	1_12: 
	2_11: 
	Joueur: Belandi
	profil: Jedi guerisseur
	Race: Mirialan
	sexe: 
	0: F

	age: 
	taille: 1.65
	poids: 58
	carac: 
	0: 
	1: 0
	2: 0
	0: 10

	1: 
	0: 14
	1: 2
	2: 2

	2: 
	0: 11
	1: 0
	2: 0

	3: 
	0: 14
	1: 2
	2: 2

	4: 
	0: 15
	1: 2
	2: 2

	5: 
	1: 1
	2: 1
	0: 13


	Case à cocher1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off

	carac_combat: 
	0: 
	0: 4
	1: -2
	2: 2

	1: 
	0: 0
	1: -1
	2: -1

	2: 
	0: 2
	1: -1
	2: 1

	3: 
	0: 2
	1: 0
	2: 2


	PV: 17
	point de vie restant: 
	D-vie: 
	force: 3
	def_mentale: 
	1: 2
	2: 
	3: 12

	def_reflexe: 
	1: 4
	2: 
	3: 14

	obscur: 
	SBG: 10
	def_corporelle: 
	1: 0
	2: 
	3: 10

	RD: 1 - Robe épaisse
	arme: 
	1: 
	2: 
	0: Pistolet blaster

	attaque: 
	0: 2
	1: 
	2: 

	DM: 
	0: 3D6
	1: 
	2: 

	special: 
	0: 
	1: 
	2: 

	rang: 
	0: 
	1: 1. Débrouillardise : les personnages issus de la Bordure Extérieure apprennent rapidement à se débrouiller, même dans les situations les plus critiques. Le personnage est capable d’occuper n’importe quel poste d’un vaisseau. Toutefois, lorsqu’il le fait, il n’accorde aucun bonus au modificateur du vaisseau.
	2: 1. Transfert vital : le personnage emploie la Force pour soigner un autre être vivant. Par point de Force dépensé, le personnage peut rendre 1D6 PV perdus à une cible au contact. S’il n’a plus de points de Force, le Jedi peut tout de même soigner en consommant ses propres points de Vie. Aucun test n’est requis.
	0: 1. Adaptable : après avoir raté une action hors combat, le personnage obtient un bonus de +5 au test s’il a la possibilité de retenter la même action au tour suivant. L’action réalisée doit habituellement permettre au PJ plusieurs essais, cette capacité n’octroie en aucun cas du temps ou des essais supplémentaires.

	1: 
	1: 
	2: 
	0: 

	2: 
	1: 
	2: 
	0: 

	3: 
	1: 
	2: 
	0: 

	4: 
	1: 
	2: 
	0: 


	Voie: 
	1: Bordure
	2: Apprenti Jedi
	0: Humanité

	Coche_BG: Off
	rang4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	0: 1. Secouriste : en passant 5 minutes à soigner les blessures d’un personnage à 0 PV, le personnage lui permet de récupérer 1D4 PV. Il accorde aussi un bonus de +5 à tous les tests de Défense Corporelle tentés par son patient.

	1: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 


	2: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 


	3: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 


	4: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 



	Voie4: 
	0: Médecine
	1: 
	2: 

	equipement: 
	0: 
	0: Robe épaisse
	1: 

	1: 
	0: Comlink
	1: 

	2: 
	0: Trousse de médecine
	1: 

	3: 
	0: Medpack
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 
	1: 

	8: 
	0: 
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: 

	12: 
	0: 
	1: 

	13: 
	0: 
	1: 


	Image_portrait: 
	point de force: 
	credits: 400
	PE: 
	PE_actuel: 
	traits: 
	0: Sage : +2 en INT et +1 en DER. -1 en ATC et ATD, -2 en Initiative
	1: 
	2: 

	LANGAGES 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: Mirialan, Basic

	equipement2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	carac_compagnon: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	02: 
	12: 
	22: 
	32: 
	42: 
	52: 

	PV_compagnon: 
	note: 
	0: 
	1: 
	02: 
	12: 

	type: 
	nom_compagnon: 
	init_compagnon: 
	def_compagnon: 
	att1_compagnon: 
	att2_compagnon: 
	nom_compagnon2: 
	type2: 
	init_compagnon2: 
	def_compagnon2: 
	PV_compagnon2: 
	att1_compagnon2: 
	att2_compagnon2: 
	undefined_22: 
	RELATIONS: 
	RD_compagnon: 
	RD_compagnon2: 


