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Acrobatique : +5 à tous les tests liés à l'acrobatie.

Télépathe naturel : les Mirialans possèdent naturellement le pouvoir de Force Télépathie.

Télépathie : le personnage acquière la capacité de créer une communication par la pensée avec rang dans la voie personnes. De plus contre 1 point de force, il peut faire un test d’attaque mentale contre la Défense mentale de sa cible pour lire ses pensées superficielles.
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	1: 1. Débrouillardise : les personnages issus de la Bordure Extérieure apprennent rapidement à se débrouiller, même dans les situations les plus critiques. Le personnage est capable d’occuper n’importe quel poste d’un vaisseau. Toutefois, lorsqu’il le fait, il n’accorde aucun bonus au modificateur du vaisseau.
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