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Personnage f°" Joueur
Profil Race S5exe Age Taille Poids
Gladiateur Nautolan H 19 1.85 78
V77,7777 77/ 7/ 77/ 777 G/ /7 /777777777 777777777/2
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total VITALITE
16 3 3 INITIAFIVE - 0 2 2 VR
11 o 0 AU cAaAﬁJEI_ACT 3 1 4 POINTS DE VIE RESTANTS DM TEMPORAIRES
15 2 ‘ 2 A DlAgATQAENCE 0 0‘” O | [J BLESSURE GRAVE
10 0 0 MENTALE  [JBLS 0 0 m 2 - Veste blindée
14 ) 5 DEFENSES Total
AGESSE “ENEAIEE 10 + 0 10 m 0 15
10 + [0 2 14 10+ ca 12
ARME ATTAQUE DM SPECIAL
FORCE [[FE%e] Sabre laser 1d20+ 3 2D8+
Mains nues 1d20+ 3 1D4+FOR
1d20 +
CAPACITES DU PERSONNAGE

Voie 1 .

Séduction

Aquatique Apprenti Jedi

1. Natation : le personnage se déplace avec facilité dans
I'environnement aquatique. |l n’est soumis a aucun test
de natation tant que ses actions sont communes sous
I’eau. De plus, il est doté d’un systéme respiratoire qui

M lui permet de respirer dans I'eau. Il ne peut donc pas se
noyer.

1. Charmant : le personnage obtient

un bonus de +2 par rang atteint dans
cette voie pour tous ses tests de CHA
visant a séduire, baratiner ou mentir.

1. Renforcement : le personnage est capable de faire
appel a la Force pour améliorer ses capacités. Il peut
contre I'utilisation d’un point de Force, se donner un
bonus de +2/rang dans la voie aux tests d’une de ses
caractéristiques pour Mod. de SAG round.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées



" DESCRIPTION = .

JOINTS D’EXPERIENCES NIVEAU DE VIE ¥

CREDITS

_ EQUIPEMENT ET POSSESSIONS

Veste blindée DER +2, RD 2

CAPACITES DU PERSONNAGE

. VmE 4

Corps a corps

1. Arts martiaux : lorsqu’il combat a mains nues, le personnage
inflige 1D4 + Modificateur de FOR DM létaux (par opposition aux
DM temporaires). Le dé de DM passe a 1D6 au rang 3 de la voie
et a 1D8 au rang 5. De plus, le personnage obtient un bonus de
+1 par rang en Défense Réflexe contre les attaques au contact
(sauf en cas de surprise) et a tous les tests de DEX destinés a
esquiver.

Fiche de personnage non ofiicielle pour Chroniques Oubliées



"« TRAITS PERSONNALISES CAPACITES D’ESPECES ,

Impétueux : Le personnage ne peut étre affecté par le stress ou la peur. Il Particularités des Nautolans
bénéficie d'un bonus de +1 a I'attaque de son choix, d’un bonus de +2 a son
initiative et d’un bonus de +5 pour résister a toute tentative de persuasion. Taille : les Nautolans sont de taille moyenne.

Cela dit, il est pénalisé par un malus de -2 a sa Défense Réflexe.

Armure naturelle : leur squelette solide offre aux Nautolans un
bonus & leur Défense Réflexe de +1.

Senseurs nautiques : lorsqu’ils sont sous I'eau, les Nautolans
percoivent les émotions d’autrui. Un test de perception effectué a
cette fin gagne un bonus de +4.

HISTOIRE ET OBJECTIF .

- _ LANGAGES

Nautolan, Basic
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HISTORIQUE

Planéte natale __ R

RELATIONS

Relations amoureuses

Lieu de naissance B

Parents —

Enfants

Freres et sceurs —

Naissance -

Enfance —

Ennemis

Influencé par

Contacts

CROYANCES RELIGIEUSES

HANDICAPS
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