AFFILIATION:

JOUEUR:

IDENTITE:

O SECRETE O PUBLIQUE

TAILLE:
BASE D"OPERRTION:

TOTAL DE POINTS DE POUVOIRS - CARRCTERISTIQUES

FORCE
ENDURANCE

ATTAOUE

AGILITE
DEXTERITE

*POUVOIRS —_~TALENTS

COMBRTIVITE
INTELLIGENCE

POIDS:

YEUX: CHEVEUX.

NIVERU DE PUISSANCE.

INITIRTIVE

*[OMPETENCES

DEFENSE
ESQUIVE (e

PARADE (cve)
VIGUEUR (eno)

SENSIBILITE
PRESENCE

ROBUSTESSE (exo

VOLONTE tsws)

O RFFAIBLI
O [ONTROLE
O DIMINUE
O ETOURDI
O FATIGUE
O HANDICAPE
O HEBETE

O IMMOBILISE
O INFLUENCE
O INSENSIBLE
O INVALIDE
O RALENTI

O GANS DEFENSE

(O TRANSFORME

O VULNERRBLE
O R TERRE
O RVEUGLE
O CHANCELANT
O ENDORMI
O ENTRRVE
O ENVOUTE

O EPUISE
O LIGOTE

ETATS & NOTES

O MOURANT

O NEUTRALISE

O PARRLYSE

O §0URD
O SURPRIS

POUVOIRS ET EQUIPEMENTS

ILLUSTRATION




COMPETENCES

RCROBATIES
ATHLETISME
COMBAT AU CONTALT

TOTAL RANG  MOD.  DIVERS

DUPERIE
EXPERTISE

COMPLICATIONS

PERSPICACITE
INTIMIDRTION
INVESTIGRTION
PERCEPTION
PERSURSION
COMBAT R DISTANCE

EQUIPEMENTS, VEHICULES ET QUARTIER GENERRL

HABILETE
DISCRETION
TECHNOLOGIE
S0INS MEDICAUX
VEHICULES
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NOTES:
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