OPINION PUBLIQUE Hiji/[—] T IONS

JEU DE RELE A SUPERPOUVOIRS

Nom Firehawk RASSEMBLEMENT !
IDENTITE SECRETE Oui - OrigiNe  Transformé - Esprit indien
RATTRIBUTS SPECIALITES ASPECTS

Vaillance [Exceptionnellef 6 / Pouvoir "Contréle du feu" +1 Je suis le feu vivant
Coordination [Excellent { 5 ] Occultisme +1 Courageux

Force [Bonne [ 4 ] Combat aérien +1 Gardien du monde
Intellect [Excellent [ 5 j Technologie +2

Eveil [Bon [ 4]

Volonté [Excellente [ 5 |

ENDURANCE | 9 ]

Pouvoirs Extra ef limitations

Controle du feu

[ 6]

Portée : Etendu

Extra : Décharge (feu, salve), Absorption (feu), Aura (feu), Résistance (feu), Formes enflammées

Vol - Aile mécanique [ 6 }

Résistance aux dégats [ 4]

Armure technologique

J 4y

TENRCITE

Niveau| 3 |

Points| 3 |

TABLE DE RESULTATS

Activer un aspect pour gagner un Avantage :

Effort soutenu : +2 pour un test
Perspicacité - indice, conseil du meneur

Retcon : changer un détail de ['histoire
Provesse

Pousser une capacité : attribut ou pouvoir +1 pour une planche

Récupération : gain d'endurance (égal @ Force ou Volonté) ou fin d'un effet persistant

Eviter une complication

Effort tenace : faire une nouvelle tentative méme lorsque c'est impossible

-5 ou moins : Echec massif
-4 et -3 : Echec majeur

-2 et -1 : Echec modéré

0 : Succés marginal

1 et 2 : Succés modéré

3 et 4 : Succes majeur

5 ou plus : Succés massif




