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JEU DE RELE A SUPERPOUVOIRS

hou Khan RASSEMBLEMENT !
IDENTITE sEcRETE  Oui - Sanzhar Madiev ORIGINE Amélioré
ATTRIBUTS SPECIALITES ASPECTS

Vaillance ~ [Incroyable [ 7 |  Lame +2 Arme-vivante
Coordination [Incroyable { 7 ] Arts martiaux +2 Sombre passé

Force [Bonne [ 4 ] Athlétisme +1 Fait ce qui doit étre fait
Intellec  [Moyen [ 3] Discrétion +1

Eveil [Bon [ 4]

Volonté [Excellente [ 5 |

ENDURANCE [9]

POUVOIRS Exira et limitations

Super-vitesse [ 7 ] Extra: Attaque rapide, Toupie,

Défensif, Vitesse de surface
Frappe - Lame de lune [ 8 | Taillader - Limitation : Au max, Artificiel

Extra : Défensif, A distance (peut les lancer)
Téléportation 6 Extra: Défensif, Fiable, Rafale
Limitation : Ligne de vue

J 4 yy bl

TENACITE Niveau [ 2 | Poinis/ 2 ]  TABLE DE RESULTATS

Activer un aspect pour gagner un Avantage : -5 ou moins : Echec massif
Effort soutenu : +2 pour un test Retcon : changer un détail de I'histoire -4 et -3 : Echec majeur
Perspicacité : indice, conseil du meneur Provesse -2 et -1 : Echec modéré
Pousser une capacité : attribut ou pouvoir +1 pour une planche 0 : Succés marginal
Récupération : gain d'endurance (égal & Force ou Volonté) ou fin d'un effet persistant 1 et 2 : Succés modéré

Eviter une complication 3 et 4 : Succes majeur

Effort tenace : faire une nouvelle tentative méme lorsque c'est impossible 5 ou plus : Succés massif




