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[Adepte] +1 Point d'Anarchy par scène [Adepte] ignore les modificateurs visuels en Combat Rapproché. [Adepte] + 2 dés aux jets d’attaque avec Arme à feu.

Gunfight Course sur les murs
2 1[Adepte] Peut employer sa Compétences de Corps à corps pour utiliser ses 

Pistolets à Portée courte. et Ambidextre avec ses Pistolets en CAC.
[Adepte] permet de se déplacer sur les surfaces verticales (mais 

pas d’y rester immobile).

Ambidextre As de la gâchette Vendetta

+2 dés en cas d’utilisation de deux armes de mêlée. +2 dés pour les tests d’Armes à feu. Vous devez dépenser un point d’Anarchy pour ne pas donner la priorité absolue 
à l’objet de votre vendetta.




