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HUMAIN 5 0

Humain

Ex-Lone Star

Adepte astral

Détective privé

Loyal

Armes à feu Corps à corps Furtivité

Pistolet
4 2 3

Véhicule terrestre Négociation
2

Pistage
2 3

Théorie magique Lone Star
C C

3 2 dés aux tentatives pour soigner le personnage

Analyse astrale Bras droit  Grappin Smartlink Ossature renforcée - Aluminium
2 4 3

Capacité à percevoir le monde astral
Permet de relancer 1 échecs sur les tests liés à l’Agilité 

dans lesquels le bras est impliqué / Main grappin. (Smartlink) +1 dé en armes à feu Réduit les dommages reçus de  2 points.

Régulateur de sommeil Réservoir d'air
2 2Permet de ne dormir que trois heures par nuit sans manquer de 

sommeil et de tenir deux fois plus longtemps avant de tomber de fatigue Double sa capacité de retenir sa respiration

OEil de lynx Mémoire photographique Accro à l'alcool

+2 dés pour les tests de Perception +2 dés pour se souvenir de quelque chose qu'il a déjà vu En manque : –2 dés à tous vos tests quand vous n'avez pas consommé la 
source de votre dépendance depuis assez longtemps, à la discrétion du MJ.

2E OK - -

Ruger Super Warhawk sliencieux 6P OK -2 - Barette M-121 silencieux 9P -4 -2 OK Matraque téléscopique (FOR / 2 + 2)P OK - -

Anglais, Lone Star, Ubargo, Japonais

Manteau renforcé

●
● ● ● ● ● ● ● ●

● ● ● ● ● ●
3 1



Commlink Novatech Airware, Contrat Doc Wagon, Menottes, Maskamage, Kit de serrurerie

Kit police scientifique thaumaturgie, Faux SIN, Faux permisBastion (Fixer)

Tom Gridlock (Mage scientifique Lone Star)

Eirin Storm (Flic des rues de la Lone Star)


