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Interrogatoire 2
Biotech

2 2
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3 2 dés aux tentatives pour soigner le personnage

Bras cybernétiques avec griffes Réflexes câblés Yeux cybernétiques
4 3 3Permet de relancer 2 échecs sur les tests liés à l’Agilité 

dans lesquels les bras sont impliqués + Griffes cybernétiques
Niveau 2 = +1 attaque par Narration, +1 point d’Anarchy par Scène Ignore les modifications de luminosité et  

permet de relancer 1 échecs sur les tests de Perception.

Esprit d'équipe
2 Permet de donner vos points d’Anarchy ou de Chance à un autre joueur.

Guerrier d'élite Tripes Personne derrière...

+2 dés pour les tests d’Armes de corps à corps Permet de relancer 2 échecs sur les tests  
pour résister à la peur ou à l’intimidation

Vous devez dépenser un point d’Anarchy  
pour laisser des compagnons derrière vous. 
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Ares Predator x2 6P OK -2 - Ingram Smartgun X 6P OK OK - Colt M23 8P OK OK -2

Katana mono-filament (FOR/2+3)P OK - - Griffes cybernétiques 4P OK - -

Anglais, Japonais, Mercenaire

Vêtements renforcés

●
● ● ● ● ● ● ●

● ● ● ● ● ●
1 0 1



Commlink Hermes Ikon, Faux SIN, Contrat Doc Wagon, Brouilleur

Anti RFID, Médikit, Traumapatch, Suzuki MirageMaître Naotomi Ken (Maître d'un Dojo)

Bastion (Fixer)

Découp'tout (Doc des rues)

Lieutenant Erik O'kenck (Navy Seal's)
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